
Zadania treningowe

1. Podstawowe działania na macierzach
Dane są macierze:
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Oblicz:
1.1. (CTA)TB

1.2. BTATC

2. Wyznaczniki
Dana jest macierz:
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Oblicz:
2.1. ∣ATA∣

2.2. ∣AAT
∣

3. Dopełnienia algebraiczne Dana jest macierz:
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Oblicz macierz dopełnień algebraicznych dla ATA

4. Macierz odwrotna
Na podstawie macierzy A z poprzedniego zadania oblicz (ATA)−1

5. Rozwiązywanie układów równań liniowych
5.1. Rozwiąż układ równań:
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5.2. Rozwiąż układ równań:
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2x − y + z + u = 4

x + y + z = 4

−x − y + u = −2

2x + 3y + 2z − u = 8

6. Zabawy z wektorami

Dane są wektory: a⃗ =
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, b⃗ =
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i c⃗ = [
8
2
].

6.1. Ile wynosi długość wektora b⃗
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6.2. Oblicz iloczyn skalarny wektorów a⃗ i b⃗.

6.3. Ile wynosi cosinus kąta pomiędzy tymi wektorami?

6.4. Wyznacz wektor a⃗2 = a⃗ − a⃗1, gdzie a⃗1 jest rzutem ortogonalnym wektora a⃗ na wektor b⃗.

6.5. Dana jest prosta o równaniu: x − 4y = 0.Wyznacz wektor c⃗1 będący rzutem ortogonalnym
wektora c⃗ na prostą f .

6.6. Wyznaczyć rzut ortogonalny wektora b⃗ = [−1 −1 2 2]
T
na podprzestrzeń liniową

lin{[
1
0
] , [

1
1
] , [

1
1
] , [

1
2
]}
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